Описание технической архитектуры ПО

1. Структурные элементы.
· Сбор и обработка данных с полевого уровня ( датчики , исполнительные механизмы);
· Алгоритмы управления узлами и процессами работы котельной автоматики ( алгоритм работы двигателями насосов сетевого контура, рециркуляционных насосов котлов, секционных кранов, дренажного приямка с дренажным насосом и клапанами сетевого контура №1, опрессовочного насоса)
· Контроль аварийных параметров и блокировок
· Организация обмена данными с внешними устройствами и системами (HMI/Scada)
· Управление конфигурацией и параметрами (инициализация настроек)
· Самоконтроль и анализ состояния ПО и оборудования (контроль связи с устройствами, тестирование каналов ввода-вывода, регистрация технических неисправностей).

1. Структурные элементы выполнены в виде функциональных блоков (ФБ), программ (П) и функций (Ф) 
1.  взаимодействующих между собой с помощью внутренних программных интерфейсов (входов/выходов (ФБ, Ф, П), глобальных переменных, структур данных). 
1. взаимодействующих с внешними устройствами через интерфейс Modbus TCP по протоколу Ethernet

1. Архитектурный стиль программного обеспечения основан на модульной многоуровневой архитектуре с элементами клиент–серверной модели и событийно-ориентированного взаимодействия.
· Многоуровневая архитектура:
1. Полевой уровень ( сбор данных с внешних датчиков)
1. Уровень управления (выполнение управляющих алгоритмов, логики безопасности)
1. Уровень коммуникации ( обмен данными с HMI/Scada )

· Событийно-ориентированная архитектура - реакция системы на определенное событие (выход параметра за пределы аварийных значений, потеря связи с датчиком)
· [bookmark: _GoBack]Клиент-серверная модель- управление процессами пользователем (оператором) через взаимодействие с системой через HMI/Scada



